Instrukcja do zrobienia
Ducha z pac-man’a w programie

Inscape :

Krok 1:

Po otworzeniu Inscape’a za pomocg narzedzia Okrag
tworzymy kotfo i wypetniamy je dowolnym kolorem
(przytrzymujac klawisz ctrl wyjdzie nam idealne koto) :
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Nastepnie wchodzimy w Sciezka > obiekt w $ciezke (shift +
ctrl + c)
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Potem wybieramy narzedzie Edycja weztow i podwdojnym
kliknieciem dodajemy dwa wezty po lewej i prawej stronie

Zaznaczamy je oba za pomocg klawisza Shift i przeciggamy w
dét rozciggajac kule doét rozciggajac kule
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Nastepnie tworzymy kolejne 4 wezty (po dwa na strone)
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Zaznaczamy dwa (Shift) i przeciggamy w goére:

Krok 2:

Mamy juz utworzony ogaolny ksztatt ducha. Teraz przejdziemy

do gradientu.

Zduplikujmy naszego ducha i wype’mljmy kople na czarno.
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A nastepnie wybieramy u gory reverse the direction of the
gradient
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Potem naktadamy duchy na siebie (czarny na niebieski) i
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ustawiamy gradient w gornej lewej czesci ducha:

Krok 3:
Teraz zrobimy oczy.

Narysujmy za pomocg narzedzia okrag biate oko. Nastepnie
zduplikujmy je i wypetnijmy gradientem
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Nastepnie zmniejszmy wskaznik opacity do 50%. Potem edit

gradient i ustawmy
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go w gornej, lewej czesci oka.
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Potem narysujmy czarng zrenice. Majgc zaznaczone i oko i

zrenice przegrupujmy je ctrl + G i zduplikujmy obok, jako

drugie oko

Krok 4:

Pozostato juz nam tylko odbicie swiatfa i cien.

Mozemy je zrobi¢ za pomocg tej samej metody.

Najpierw narysuj 3 elipsy w odpowiednich miejscach, dwie

biate i jedng czarna.



Nastepnie obré¢my kazdg z nich wykorzystujgc panel
pojawiajacy sie po dwukrotnym kliknieciu na elipse.

Pdzniej zaznaczajac elipsy dodajemy gradient i regulujemy
odpowiednio wskaznik Blur.
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Nasz duch jest gotowy




